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@ Objetivos

9 Arquitetura de um projeto web
© Definigées

0 Projetos web

e Arquitetura de projetos web
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@ Conhecer as principais caracteristicas de Arquiteturas utilizadas
em projetos web

@ Compreender a importancia da Arquitetura de Software para
projetos web
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Arquitetura

O que vem a sua mente quando vocé pensa em arquitetura?
@ Um(a) profissional fazendo modelos para edificagbes

@ Um modelo de construcao para uma casa, escritorio
@ Uma planta (projeto) para construgao
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Arquitetura web

@ Adotar principios arquiteturais para o desenvolvimento de
projetos web

@ Ajudar em grandes decisdes sobre todo o projeto
Estrutura (client, server, API, etc...)

e Tecnologias usadas

o Frameworks
o

@ Apoiar pequenas definicdes
o Nomenclatura dos arquivos

o Definicdo de atributos, objetos, classes
o ...
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@ Arquitetura: Maneira de que varios componentes sédo integrados
para formar algo coeso.

@ Projeto de Arquitetura: preocupado com a compreensao de

como um sistema deve ser organizado e com a estrutura geral
desse sistema (Sommerville, 2018)
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Arquitetura Centralizada em Dados
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FIGURA 13.1 Arquitetura centralizada em dados.

Arquitetura de Projetos Web

Figura: Pressman (2016)
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Arquitetura Prog as/Subprogramas

Programa principal
Subprograma Subprograma Subprograma
controlador controlador controlador
bprogr bprogr bprogr Subprograma Subprograma
de aplicacdo de aplicacdo de aplicagdo de aplicagdo de aplicagdo
Subprograma Subprograma
de aplicacao de aplicagio

FIGURA 13.3 Arquitetura de programa principal/subprograma.

Figura: Pressman (2016)
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Arquitetura em Camadas

Componentes

Camada da interface do usudrio

FIGURA 13.4 Arquitetura em camadas.

Figura: Pressman (2016)
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Projetos web

@ Todo mundo que ja utilizou (ou desenvolveu) um projeto web sabe
quais projetos sdo bons e/ou ruins

@ Total de cliques, demora para carregamento de paginas,
informacdes ambiguas/conflituosas...

@ Dificuldades de programar o projeto, de entender o que deve ser
feito, multiplas tecnologias...
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O que faz um projeto web ser bom, entao?

Facilidade de compreensao geral do site
Feedback online e recursos de ajuda

Usabilidade é Caracteristicas estéticas e de interface
Caracteristicas especiais

Capacidade de busca e recuperagao
Funclonalidade é Caracteristicas de navegacao e leitura de documentos
Caracteristicas relacionadas ao dominio da aplicagao

Qualidade Processamento correto dos links
da aplicagdo C Recuperagao de erros
para Web Validagao e recuperagao dos dados de entrada dos usudrios

Desempenho do tempo de resposta

gfidencia é Velocidade de geracdo de paginas
Velocidade de geracdo de imagens
Facilidade de correcdo

Facilidade de é Adaptabilidade

manutengao Extensibilidade

FIGURA 17.1 Arvore de requisitos de qualidade.
Fonte: [Ols99].

Figura: Pressman (2016)
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Piramide de projeto
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FIGURA 17.2 Uma pirdmide de projeto para WebApps.

Figura: Pressman (2016)
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Arquitetura de um projeto web

Segundo Pressman (2016):

@ As aplicagbes devem ser construidas usando-se camadas em que
diferentes preocupacdes sao levadas em conta; em particular, os
dados da aplicagcdo devem ser separados do conteudo da pagina
(n6s de navegacao) e, por sua vez, os contetidos devem estar
claramente separados dos aspectos da interface (paginas).

Arquitetura de Projetos Web Desenvolvimento Web |l 13/15



Arquitetura MVC

Arquitetura Modelo-Visao-Controlador (Model-View-Controller)
conforme Pressman (2016) pode ser abstraida da seguinte forma:
@ Modelo

e Possui todo o contetdo e logico de processamento, acesso ao
banco e informagdes necessarias para execugao da aplicacéo

@ Visao
e Preocupado com a interface

o Conexodes externas

@ Controlador
o Conexao entre as diferentes camadas
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